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& SANTILLANA vA CON VOS
Hacia el desarrollo de capacidades

La nueva serie de libros que prepard Santillana para el segundo ciclo de la escuela prima-
ria tiene un objetivo central: promover el desarrollo de capacidades. ;Y qué significa esto?

Segun el Marco nacional de integracion de los aprendizajes, el desarrollo de capacida-
des es una prioridad a lo largo de la escolaridad obligatoria, y “supone la apropiacion de
modos de actuar, de pensar y de relacionarse relevantes para aprender y seguir apren-
diendo” (Ministerio de Educacion, 2017)'. Mas concretamente, se refiere a aprender a se-
leccionar informacion relevante, a resolver problemas, a analizar, a comprender lo que se
lee, a pensar criticamente, a reflexionar sobre lo aprendido y a trabajar en forma colabo-
rativa, entre otras capacidades relevantes.

Esto no significa que hay que dejar de lado los contenidos
para desarrollar las capacidades, ni mucho menos. Se trata,
mas bien, de darle al desarrollo de capacidades un lugar
de privilegio sobre el cual estructurar y planificar las se-
cuencias de aprendizaje. Como afirma Merieu, "ninguna
capacidad existe en estado puro y toda capacidad se
manifiesta a traveés de la aplicacion de los contenidos”
(citada en Roegiers, 2000:107)2.

El Ministerio de Educacion define seis capacidades
fundamentales, todas ellas dentro de un marco mas am-
plio de competencias digitales. Esto nos da una idea de que
las TIC son herramientas de trabajo y, como tales, pueden ser
utilizadas por todas las disciplinas mas alla de cuales sean sus par-
ticulares formas de entender el mundo, y que debieran dar cuenta de
una nueva mirada, ampliada, sobre los contenidos.
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| ¢A QUE SE LLAMA “CAPACIDADES"?

b |
|

Segun el Ministerio de Educacion, “las capacidades hacen referencia, en sentido |
amplio, a un conjunto de modos de pensar, actuar y relacionarse que los estudiantes |
deben tener oportunidad de desarrollar progresivamente a lo largo de su escolari- |
dad, puesto que se consideran relevantes para manejar las situaciones complejas de |
la vida cotidiana, en cada contexto y momento particular de la vida de las personas. I
Constituyen un potencial de pensamiento y accidon con bases biolodgicas, psicolo- |
gicas, sociales e historicas; el bagaje cognitivo, gestual y emocional que permite |
actuar de una manera determinada en situaciones complejas (Roegiers, 2016)". |

Por esto, no sugerimos usar indistintamente los términos “capacidades”y “‘com- |
petencias”; este ultimo estd mas asociado al mundo del trabajo y vinculado estre- |
I chamente a la nocion de estandares. |

1 Ministerio de Educacion y Deportes (2017): Marco nacional de integracion de los aprendizajes. hacia el desarrollo de capacidades.
Buenos Aires, 2017. En linea: http://www.mendoza.edu.ar/wp-content/uploads/2017/03/Capacidades.pdf

2 Roegiers, X. (2000): "Saberes, capacidades y competencias en la escuela: una busqueda de sentido”, Innovacion Educativa N.° 10.
Santiago de Compostela, Universidad de Santiago de Compostela, Departamento de Didactica y Organizacion Escolar, 2000.

3 Roegiers, X. (2016): Marco conceptual para la evaluacion de las competencias, UNESCO - OIE. Disponible en: http://www.ibe.unesco.
org/sites/default/files/resources/ipr4- roegiers-competenciesassessment_spa.pdf
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¢Como da cuenta esta serie del desarrollo de capacidades?

En primer lugar’ hemos agrupado las CapaCida- .-oouooo.oooooooooooo.oooooo.oaooo.oooaooo.o.oo-ooooooo.oooo...
des en tres dimensiones. Y cada una de estas di-
mensiones es bien identificable, como se aprecia
en la pagina 3 del libro del alumno:

La dimensidn intrapersonal incluye activi-
dades que promueven la reflexion sobre el pro-
pio aprendizaje (metacognicion) y la capacidad
de tomar control sobre él. ks decir, son una he-
rramienta para aprender a aprender. Y reparar,
asimismo, en las emociones que entran en jue-
go mientras se aprende.

Estas actividades tienen un lugar especial: el
Anotatodo. Se trata de una libreta que cumple
el rol de diario de clase personal, en el que el
alumno puede ir registrando sus impresiones
acerca de lo que aprende. Todas las propuestas
estan remitidas tres o cuatro veces desde cada
capitulo: una desde el comienzo —paginas de
apertura—y las otras desde las paginas interiores.

0®®000000000000000000000000000000000000000000000000000,

La dimensién cognitiva incluye activi-
dades en las que hay que poner en juego
los conocimientos disponibles, reconocer
los que aun no se tienen para resolver la
situacion y elaborar posibles soluciones.

Las distintas estrategias que recorren
cada capitulo, permiten generar habitos de
formularse preguntas para interpretar pro-
blemas y disefar planes para abordarlos.
Ademas, propician que se confronten distin-
tos puntos de vista, es decir, constituyen el
entramado para avanzar en el aprendizaje.
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ESTRATEGIAS PARA RESOLVER PROBLEMAS

Aca aprenderas recursos como estos, que

podras usar siempre:

*» Encuentro reglas

» Busco ejemplos

« Dibujo la situacion

» Escribo los pasos de una construccién

Cadavez que
wme veas, buscéd Tu

= Anticipo resultados

Reflexionar sobre lo que
aprendés y como lo hacés,
pensar en lo que te gusta y

CON OTROS no te gusta, cémo sos, qué
sentis... Todo eso
Aprender a compartir, a te va a ayudar a aprender
escuchar a los demas, a aprender.
a respetar puntos de vista,. R eseseessseeenees
En definitiva, aprender La dimension interpersonal incluye activi-
a trabajar con otros. dades que promueven el trabajo colaborativo,

elvinculo y la camaraderia, la comunicacion de
las propias ideas y la aceptacion de otros pun-
tos de vista, siempre en un marco de respeto.

Estas actividades las encontraran siempre en
la doble pagina que abre cada capitulo, y también
en el interior, acompafiando otras propuestas.



Un companero para todo el ano: el Anotatodo 7
[ Risoraropg
El libro viene con una pequena libreta para cada alumno, a la que i"ird‘g‘uir'ru‘
llamamos “Anotatodo’. Como comentamos en la pagina anterior,
cumple un rol clave: se trata de un diario de clase personal donde
el alumno puede ir registrando sus impresiones acerca de lo que
aprende. Dentro del marco de desarrollo de capacidades, da cuen-
ta del "aprender a aprender’, y también es el espacio para abordar
aspectos emocionales del aprendizaje.
Cada propuesta esta remitida desde alguna pagina del libro.
Por ejemplo:

ESTRATEGIAS PARA
) CaP.I RESOLVER PROBLEMAS

(poo. D

Y ahora, dote
vnawwelta por las
paginas 1y 7 de
tv Anctatode.

¢COMO PUEDO USAR EL ANOTATODO?

| |
[ . . I
I No hay una regla o una prescripcion, cada docente podra disponer de su uso I
I segun sus necesidades y particular modo de planificar, y gestionar cada clase con I
I cada grupo. Lo importante es considerarlo una poderosa herramienta de aprendi- I
zaje, que le permitird a cada alumno ir tomando conciencia de cdmo aprende, re-

! parar en los obstaculos que se le presentan y la forma en que los supera. Asimismo, [
| sirve como herramienta autoevaluativa, ya que da informacion precisa sobre el [
| avance que va operando a medida que transcurre el aflo escolar. Lograr que su uso I
I se convierta en un habito es la mejor forma de aprovecharlo. Y en clase, ya que si se I
I deja para la casa es probable que lo olviden. Una excelente idea es que el docente I
I haga sus propios registros al tiempo que ellos hacen los suyos. I
i Sera interesante también que el docente pueda establecer un momento para i
I ver los Anotatodo de sus alumnos, revisarlos y comentarlos con ellos, no para que |
I sesientan “observados” sino para ayudarlos a comprender cuéles son sus obstacu- |
I losy superarlos (trabajar “a partir del error” como parte fundamental del proceso de |
I aprendizaje). En palabras de la pedagoga Neus Sanmarti: “La calidad de un proceso |l
| de ensefanza depende en buena parte de si consigue ayudar a los alumnos a su- |
| perar obstaculos en espacios de tiempo cercanos al momento en que se detectan. |
| Ademas, lo importante para aprender es que el propio alumno sea capaz de detec- |
| tarsusdificultades, comprenderlas y autorregularlas” (Sanmarti, 2007)*. |

o

4 Sanmarti, N. (2007): Evaluar para aprender: 10 ideas clave. Barcelona, Grad, 2007.
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Algunas paginas del Anotatodo...
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Ly fay

SR A oty

.
B R Py T T

o
cosssooo®

.
®®cececas,

SPPeccs000000000000°°°”

Vs alguno de los emoticones para

contar cémo me siento cuando:

* Habla un r.:nn'.;:ei:'.t-!m:D

* Expreso mi opinidn:

* Pregunto una duda: D
* Bstay en el te:;mc:D

¥y w U 3

= Qg Q't.*._'g

* Hago una ““minilista” de juegos que
puedo Proponeries a mis fompainerss
Para hacer enlos recraps,

Lista de lo que
podria mejorar
para que el afo
gue viene me
vaya NEJon

r———

[T S p—

Coando comentd
&) Ao o g
amivagka ko &
pesar al frente. 2ot 3
te posd la itwna?

. Se repara en cuestiones emo-
Cionales, en como se trabaja con los

otros y en las dificultades que pueden
presentarse.

- |
Se piensa en cuanto se avanzo durante

afio y en que sé puede mejorar.

.
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e ;Por qué programar?

8 En este desafio, en el que la escuela debera
contribuir a que el alumno realice un uso di-
gital creativo y responsable, y siendo el artifi-

ce de su propio aprendizaje, el pensamiento
computacional adquiere una gran relevan-
Cia. Por ese motivo, se propone programar,
ya que fomenta una forma de razonamien-
to mas abstracta, analitica y eficiente para la
resolucion de los problemas que el alumno
tendra que abordar, y a la vez, promueve la
creatividad para la toma de decisiones, la
deteccion de errores, la revision y la eva-
luacion permanentes. La programacion fo-
menta la construccion de saberes mediante
la indagacion, la exploracion y la reflexion.

;{Quées Scratch? .
OX aqgi
En las proximas p , e
una serie de practicas que t|eneln elnsa
inici el pensa-
jet ciar al alumno en €tk
e i los diferen-
' tacional. De
miento compu e
ictentes, se ha Op
tes entornos exis - 0
por utilizar Scratch (http.//s§ratch.rrr\o_
edu). Se trata de un lenguaje ?e p;ea-
"acic ito orientado ata ¢
ramacion gratul : :

?:'\On de historias interactivas, Ju€gos é
aciones. Ademas, cuen?a con unla
jimportante comunidad online cgn :
que se puede compartir produ;aone
y trabajar de manera colaborativa.

y nas se propone

it
I.I

41 |
1Y, |

anim

) » Una propuesta didactica

Aprender a programar con Scratch

En los ultimos afos, la presencia de las nuevas tecnologias ha impactado en todos los
ambientes y en todas las actividades socioculturales vy, particularmente, la educacion no
escapa a esa realidad. No hay dudas de que las perspectivas pedagogicas se encuentran
interpeladas por los importantes cambios que se estan dando, entre otras causas, por la
facilidad con la que se accede a la informacion, trascendiendo los limites de tiempo vy es-
pacio, y por las competencias que necesita adquirir el alumno de hoy.

e ;Qué actividades se proponen?

En las distintas actividades desarrolladas,
se dan orientaciones generales sobre el
modo de utilizar el lenguaje de programa-
cion por blogues de Scratch para construir
figuras geomeétricas, en particular rectas,
angulos y triangulos, contenido especifico
de Matematica de cuarto afo.

Conceptos (secy,
en-
Peradores, datos) Y las Practicas

l yebas y depuracién,
Propias del Pensamiento

(experimentacién @ |
reutilizacion Y reinve
CoOmputaciona|
ETAPA DL BORRADOR, §
€s eltiempo en el

ncion)

era la destinada al
gue tendran que an
) tificar Cuales son los

- anticipar los pasos
' sera el
realizarlo, etcéterg

ETAPA DE L4 £36cycis

tiempo para ¢
esarrollar el diser
estrategia pensada isefio, poner en marcha (g

disefio, es decir,
alizar e| proyec-
elementos con
Para su resp|
u_
orden de (3 SecCuencia para

N. Est3 i
Sta destinada ala Creacion, es g|
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Programadores matematicos...

Scratch es un lenguaje de programacion que permite disefiar pequefios programas de
una forma bastante sencilla. Es una aplicacion gratuita, a la cual se puede acceder abriendo
la pagina www.scratch.mit.edu o descargando el programa a la computadora.

Proponemos una serie de actividades para indagar sobre el uso de herramientas de
Scratch vinculandolas con los conocimientos matematicos que permiten dibujar rectas,
angulos y triangulos.

En cada actividad se plantea la construccion de algunos de esos objetos geometri-
Cos, para lo que sera necesario tener en cuenta los conocimientos adquiridos sobre
sus propiedades.

Tal como puede verse en la imagen, el
programa permite crear actividades con
diferentes estilos, historias, animaciones,
juegos y, ademas, participar en la comuni-
dad Scratch propiciando un estilo de traba-
jo colaborativo.

Para iniciar un nuevo trabajo, se selec-
ciona en la pagina principalH.

Crea historias, juegos y animaciones
Comparte con gente de todo el mundo

@/ § Seratch Project Editor - knag X [,

€ & () | @ Esseguio it i
it aplicaciones
BERNE] & Achivor Editarv Sugerencias Acorcade & & M R @ Joln Scratch  Ingresar ¥

[-A,;IUMI'M ~ g Pwmm|:>urm|swm

girar (4 € grados
girar ¥ @ grados

apuntar en direccion 5

apantar hacla pusters del e

Escenario.

Nuevo otjeto: @ / &) (@ |

LR LN cesiizar en €) segs 2 x @ v © [

Herramientas
que permiten
la seleccion

A, Objeto. Herramier:ntas Paleta de Area de &
- que permiten bloques. programacion.
escenarios. _,
la seleccion Cada grupo
de diferentes despliega
objetos. diferentes
bloques.




Cada vez que se abre Scratch, aparece por defecto un ob-
jeto seleccionado: "Gato” y el escenario de fondo blanco.

Las tareas que cada objeto tenga que realizar se ubican en el area de
programacion, unidas unas a otras como fichas de un rompecabezas,
en el orden que se desea que sucedan.

Se seleccionan de la paleta de bloques y se deslizan al area de pro-
gramacion, donde van siendo encastradas unas con otras.

Cada programa tiene un pri-
mer blogue gue determina el
modo en el que se inicializara.

En este ejemplo se seleccio-
no la herramienta (m del
grupo Eventos (bloques de co-
lor marron) y se arrastro al area
de programacion. Por ese mo-
tivo, el programa comenzara o
se ejecutara al hacer clic en la
panderita verde que figura en
el sector superior derecho del
escenario.

Para la construccion de
rectas, dngulos y tridngulos
se utilizardn, bdsicamente,
herramientas o bloques de
los grupos Movimiento y
Lapiz.

BEPWE = Achiov Edtwv Sugsenchs Acorcace L b 3% 3 @

f vertos

J Aparencia ] control

] senido ] sensores
I Lapiz ] operadores
] patos J] Mas Bloques

girar (4 €D grados
girar ) €D grados

Para dibujar una figura se utilizan los blogues de Movimiento
(bloques de color azul) combinados con los de Lapiz (bloques

de color verde).

[ mover @ pasos | Este bloque desplaza el objeto la cantidad
de pasos que se indiguen en el espacio en

blanco.

Estos bloques permiten definir la amplitud del
SE2) @ s angulo a la derecha o a la izquierda, para darle

una nueva orientacion al objeto.

al hacar clie o mte chjete
_«uﬂﬂ ol fondo cambly a tackireqt

>

l Movimiento l Eventos
[ Apaienca ] control

l Sonido I Sensores
I Overadoros
Jj patos J] Més Blogues

&=l
&
£zt
subic v

cambiar intensidad de lipiz por €

fijar intensidad de lipiz a @

cambiar tamafio de lipiz por )
filar tamafic de lipiz a @

Sin embargo, para que al moverse el objeto deje la
huella de los pasos sobre el escenario (necesaria para

G ) G dibujar los lados) se usa la herramienta “bajar lapiz” del

grupo Lapiz.
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Es necesario que se dedigue un tiempo a la exploracion de estas herramientas vy a la
observacion de los resultados obtenidos.

Del mismo modo, cuando se trabaje en el aula, hay que prever un primer momento en
el cual los alumnos se familiaricen con el programa y la modalidad de trabajo. Tener en
cuenta que para lograr el resultado deseado, se tendran que probar distintas estrategias,
alterar el orden de los blogues, intentar con diferentes valores, reflexionando sobre los
errores vy las diferentes formas de resolver la misma situacion.

Por otra parte, es importante generar en el aula ambientes de trabajo que propicien el
intercambio de ideas, la consulta de dudas v la elaboracion de conclusiones.

Propuestas que integran la practica de los conocimientos sobre las rectas, los
angulos, los triangulos y la iniciacion en la programacion creativa

A - Rectas

Luego de recorrer el entorno de trabajo y explorar las herramientas de los blogues "Mo-
vimiento” y "Lapiz’, se presenta una actividad para dibujar rectas. La propuesta invita a la re-
flexion sobre las caracteristicas, teniendo en cuenta que pueden cortarse y que al cortarse
pueden formar angulos de diferentes amplitudes.

1. Con la secuencia de ordenes que se observa en el area de programacion se obtiene una
figura como la siguiente.

al presionar

rax@yvQ
apuntar en direccién €59

bajar lipiz
maver ) pasos

girar (% @@ grados
mover €D pasos

girar (% €D grados
mover §}) pasos

girar (4 @D grados
mover €I pasos

apuntar en direccién €59

;Qué blogue del grupo Lapiz puede usarse para que las rectas se tracen de diferentes
colores? ;Podrian hacer los cambios necesarios para que las paralelas sean de un color
diferente a las secantes?

Para tener en cuenta...

El objeto seleccionado comienza a dibujar desde el punto donde estd ubicado en
relacién con los ejes cartesianos. Si se usa la herramienta del grupo
Movimiento con los valores X =0e VY = 0, el objeto comienza a dibujar desde el centro
del escenario. También puede indicarse hacia dénde se iniciarad la figura (derecha,
izquierda, arriba y abajo) con la herramienta del mismo grupo.




Para guardar el trabajo se selecciona del menu
Archivo, la opcion Descargar a tu computadora.
En el cuadro de didlogo que se abre a continuacion
hay que definir un lugar donde se desea almacenar
y un nombre.

Si en algun momento se necesita recuperar un
archivo guardado se selecciona del mismo menu,
"Archivo”, la opcion Subir de tu computadora.

. Escriban la secuencia de ordenes necesarias para que el objeto

dibuje las rectas que se muestran en Ay B.

» ,Como son las dos rectas que figuran en A? ;Y en B?

» Que caracteristicas tienen los angulos que forman
las rectas en B? ;Cuanto miden?

e Alterminar recorda guardar tu trabajo. Podés
llamar a uno "Rectas paralelas” y al otro "Rectas
perpendiculares”.

Para tener en cuenta...

Cada vez que una secuencia se repite idéntica, se expresa
utilizando el comando "Repetir” del grupo “"Control”,
indicando la cantidad de veces que se realizard. Cada vez
que se quiera limpiar el escenario y dibujar una nueva
figura, en la secuencia se agrega el bloque "Borrar” del
grupo Lapiz.

. La figura que se observa a continuacion muestra el archivo
"Rectas paralelas’. Se modificd usando el blogue "Repetir”.

Se propone abrir el archivo y modificarlo.

En este cuadro tienen una ayuda. Completen los valores
segun crean conveniente hasta conseguir la figura.

Editar v Sugerencias

Nueva
Subir de tu computadora

Descargar a tu computadora
Revertir

al presionar

irax@y
apuntar en direccién 39

bajar lapiz

repetir €D
. mover ) pasos
'glrar (A €D grados
:sublr lapiz

mover € pasos
»

bajar lipiz
girar (A @) grados
mover € pasos

girar ¥) €D grados
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B - Angulos

1. Se borrd un lado de cada angulo. ;Podrian dibujar
los lados que se borraron? Armen las secuencias

de blogues correspondientes.

Raton ﬁerdié su comida. Para que pueda lle-
gar allugar donde se encuentra su comida, tendran
que ordenar los blogues que se mezclaron en el
area de programacion, como muestra la figura.

bajar lipiz
fijar tamafo de Lipiz a ©
apuntar en direccién 5

mover €D pasos
girar (% € grades

fijar color de lipiz a

fijar color de lipiz a

ESTE ANGULO MIDE 0 GRADOS.

N\
N\

ESTE ANGULO MIDE 45 GRADOS.

mover ) pasos ’ i )
Irax b -110 mover @ pasos
girar ¥) @D grados

mover ) pasos

La construccion de cada recorrido es una oportunidad para re-
flexionar y comentar con los alumnos las caracteristicas de los
angulos, la amplitud y el sentido de los giros.

C - Triangulos

1

En la siguiente propuesta los invitamos a observar la imagen vy la
secuencia de instrucciones con el objetivo de realizar la correspon-

dencia correcta.

Luego pruebenlo en la computadora para comprobar si la idea

previa era correcta.

mover EF0) pasos
girar (0 (@ grados
mover EF0) pasos
girar (0 €H) grados
mover 1) pasos
girar (0 €D grados

mover &D pasos

»
girar (% €ED) grados

girar ¥) €ED grados

girar ¥) €ED grados

mover @ pasos




| Movimiento ] Eventos

Para tener en cuenta... | Apariencia | control
Cada figura construida mediante una sucesién ordenada de bloques fl Sonico ll Sensores
puede guardarse como un nuevo bloque y reutilizarse en una nueva I Lepiz l] Operadores
secuencia. Para hacerlo, se hace clic en el grupo Més bloques y en i patos Més Bloques

"Crear un bloque”.

Crear un bloque

Al seleccionar "Crear un bloque’
del grupo “Mas Bloques’, se abre un definir DIBUJAR
cuadro de didlogo en el que se le
asigna el nombre al nuevo blogue.

esconder

Luego se define qué secuencia
de comandos realizara ese bloque. bajar lapiz

Para tener en cuenta...

Se puede usar el bloque EZ2¥) del grupo Apariencia para ver solo la figura
sin el objeto. Para volver a verlo en el escenario, se usa EZE.

2. Podrian crear los siguientes bloques teniendo en cuenta la actividad anterior.

TRIANGULO RECTANGULO TRIANGULO OBTUSANGULO TRIANGULO EQUILATERO

Una vez creados pueden armar figuras como las siguientes...

X & &

iMucha suerte!
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&) Viernes de video

En el Veo, veo, un video de cada capitulo se propone a los alumnos que
armen un video.

COMO Y QUE FILMAN

e Engrupos de 3 0 4 integrantes.

« (Cada grupo ideara un problema en el que se use algun contenido
matematico del capitulo. También podran contar qué les gusto mas
estudiar de ese capitulo o qué les costd mas.

« Despueés se filmaran con un celular, una computadora o una tablet
explicando como se resuelve el problema o contando algo sobre lo que
estudiaron. El video no superara los 3 minutos de duracion.

CUANDO LOS MUESTRAN

« Compartiran sus videos con toda la clase durante el "VIERNES DE VIDEO".

e EL"ViErRNES DE VIDEO" €5 un espacio de encuentro mensual de una hora de
duracion (el docente puede decidir hacerlo cualquier otro dia del mes).

e Enelencuentro se usara un canodn o una pizarra digital para visualizar
todos los trabajos realizados.

CUENTAN CON OTROS VIDEOS DE MODELO

« Antes de elaborar sus propios videos, los alumnos podran ver videos
similares hechos por otros chicos.

» Los encontraran en Youlube, en Listas de reproduccion de Santillana
Argentina.

» Desde algunos w se remite a ver estos videos:

Detective de numeros
Clave secreta
Fracciones escondidas
Tablero circular

= 3 YouTube™ Santillana Argentina Q

—

e T

'4

6 Santillana Argentina
\ 575 suscriptores

INICIO ViDEOS LISTAS DE REPRODUCCION CANALES COMENTARIOS MAS INFORMACIGN Q




IDEAS PARA FILMAR

e Usar lupas, sombreros y mapas antiguos para hacer de investigadores
que descubren codigos secretos.

« Actuar de clientes de un comercio que conversan sobre lo que deben
pagar por una compra que se realizara en cuotas.

« Charlar entre amigos sobre el plan de pago mas conveniente para
hacer una compra.

e Pasarse trucos que ayuden para hacer una cuenta o un dibujo
geometrico.

« Contar como pueden usar lo que estudiaron en la clase de Matematica
fuera de la escuela.

LA FAMILIA PUEDE PARTICIPAR

e Algun hermano mayor o persona grande de la casa los puede ayudar a
filmarse.

e LOs hermanos mas chicos también pueden actuar.

« Cualquier familiar (papas, abuelos, tios y primos) los puede ayudar en la
ambientacion del video.

La propuesta en el marco del desarrollo de capacidades

La elaboracion de los videos y las muestras de los VIERNES DE VIDEO apuntan al
desarrollo de [as CAPACIDADES, ya que se propone la RESOLUCION DE PROBLEMAS de manera
creativa e interactuando entre comparieros, TRABAJANDO CON OTROS, para lograr un
proposito comun. Esta tarea también fomenta [a COMUNICACION Y EL APRENDER A APRENDER
porgue los alumnos tendran que escucharse, aceptar distintos puntos de vista,
expresar los propios, aprender que todos pueden equivocarse y aceptar el propio
error. Finalmente, a iniciativa, la creatividad y la motivacion personal que conlleva la
participacion del alumno en una produccion (digital y muy cercana a sus intereses) que
es ideada por si mismo y que tendra que mostrarse a los otros, refuerzan el cOMPROMISO
Y LA RESPONSABILIDAD personal con el estudio.

Por otra parte, la propuesta de @ en la que se permite que la familia
pueda participar o ayudar a los chicos en la elaboracion de los videos, abre una
nueva puerta de la escuela hacia la comunidad, es decir, genera un espacio mas de
acercamiento para mostrar o realizado en el interior de la escuela. Esta apertura podria
extenderse invitando a los familiares a participar de lOS VIERNES DE VIDEO.
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&» Orientaciones para la evaluacién

¢Queé evaluamos cuando evaluamos? La pregunta parece sencilla de
responder: aquello que ensefiamos. Pero, ;no deberiamos preguntarnos para
qué evaluamos?

La concepcion mas tradicional de la evaluacion considera que el rendimiento escolar
puede, y debe, ser medido. Pero, ;de qué hablamos cuando hablamos de evaluacion? Hay
una evaluacion sumativa, que es la que determina el resultado al finalizar el afio, y otra
evaluacion formativa, que es la responsable de mejorar el desarrollo de las tareas durante
el ano escolar. La evaluacion sumativa, entonces, esta mas ligada a la forma habitual de
evaluar —los examenes parciales o finales, las "pruebas’, y es la que se utiliza para calificar el
rendimiento de los alumnos. La evaluacion formativa, en cambio, se relaciona con la regu-
lacion del aprendizaje, es decir, con la posibilidad de revisar los errores u obstaculos y tomar
decisiones para atravesarlos, superarlos.

Esta reqgulacion de los aprendizajes es esencialmente una responsabilidad del educador.
Como afirma Neus Sanmarti: "En la evaluacion formativa tradicional, la regulacion del apren-
dizaje se considera que la lleva a cabo fundamentalmente el profesorado, ya que es a él a
quien se le otorgan las funciones de detectar las dificultades y los aciertos del alumnado,
analizarlos y tomar decisiones. Sin embargo, estda comprobado que solo el propio alumno
puede corregir sus errores, dandose cuenta de por qué se equivoca y tomando decisiones
de cambio adecuadas” (Sanmarti, 2007) *.

¢Entonces...?

La respuesta viene de la mano de la denominada evaluaciéon formadora, que es aque-
lla que se origina en el propio estudiante. Darle al alumno la posibilidad de evaluarse a si
mismo, de reparar en sus propias dificultades y también en sus aciertos, para que pueda
ir construyendo su propia y personal forma de aprender. “La evaluacion, entendida como
autoevaluacion y coevaluacioén, constituye forzosamente el motor de todo el proceso de
construccion de conocimiento”. (Sanmarti, 2017)

La evaluacion formadora es inseparable de la autorregulacion de los aprendizajes, de la
metacognicion, a cual rige la capacidad de “aprender a aprender’, que nos permite ser
conscientes de coOmo aprendemos, de reconocer errores y poner en marcha mecanismaos
para superarlos. Y esto, en definitiva, redunda en una mayor autonomia de los alumnaos.

t Sanmarti, N. (2007): Evaluar para aprender: 10 ideas clave. Barcelona, Grad, 2007.




Propuestas de evaluacion en & SANTILLANA vA CON VS

En esta serie se propone una bateria de propuestas que permitiran planificar los distintos
momentos para evaluar los aprendizajes: al comienzo del afio, de cada unidad didactica o
de cada clase (evaluacion diagnostica), durante el desarrollo de las distintas secuencias di-
dacticas o al finalizarlas. Ademas, hay propuestas de evaluacion de distinto tipo y para cada
momento.

» Enlas aperturas de cada capitulo, una doble pagina con propuestas motivadoras, indivi-
duales y grupales, en las cuales los alumnos podran desplegar sus conocimientos previos
al tiempo que aprenden a trabajar con otros.

» Al final de cada capitulo la seccion REPASO EL CAPI, una doble pagina con una secuencia de
actividades para chequear todo lo que se ha estudiado y, ademas, la seccion Me PONGO
A PRUEBA, Un test de opcion multiple para que cada alumno se autoevalue y se califique,
con el objetivo de “prepararse para la prueba’. Las respuestas de esta ultima seccion las
encontraran en el final del libro del alumno.

e aautoevaluacion tiene espacio, asimismo, en el ANOTATODO, coNn propuestas destinadas a
reflexionar sobre lo que aprendemos y como lo hacemos. Una manera personal, y tam-
bien divertida, de adquirir el habito de "ver como vamos’, para advertir en qué somos muy
buenos y en qué tenemos que trabajar mas.

» Finalmente, en este libro docente hay una evaluacion fotocopiable para todos los capitu-
los, que podra ser tomada como un ejemplo de evaluacion “formal’. Cada una contiene
sugerencias para que los alumnos mejoren su desemperio al realizarla. Ademas, figuran
los indicadores de logro o pautas que el docente tendra en cuenta al corregir y que los
alumnos deben conocer al momento de la evaluacion.
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NOFLBRE:
FECHR:

ANTES DE EMPEZAR...

» Acordate de leer bien las consignas. » No te apures para entregar, leé todo antes de hacerlo.
. o Podés empezar por la actividad que te resulte mas facil. » Sidas vuelta la hoja, vas a saber en qué serds evaluado a la :
» Sitenés dudas, pregunta sin miedo. hora de la correccion.

1. a) ;Cudl es el mayor numero de 5 cifras que se puede armar con 3, 5, 7, 8 y 9, usando todos una
sola vez?

b) ;Como se lee el numero que formaste?

c) ;Qué valor representa el 8 en ese numero?

P w g n e N w, g -
] L ] L ] | L L] L] L]
: 80.000 : : 8.000 : : 800 Pt 80 [ 8 [
L 3 N N L\ N N L} N
‘.-,--.-l-l-l-” ‘.'--ll-lll-.-" ‘.'-lll-l-.---" VQ4lxlx- ------ -x" ‘l ------ .--l.l"

2. a) Ordend de menor a mayor los nimeros: 38.789 — 32.459 — 31.987 - 35.216

e T

a
b) Redonded a los miles el mayor. ]

£ e s e s

]

]

v
*,

Y

3. Descomponé de dos maneras diferentes.

54728 = + + + 20 +

54728 = + + 7 x 100 + +
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4. Segqui las pistas y descubri qué numero se esconde en cada tarjeta.

St multiplico por 1.000
este numero, se
obtiene 74.000.

El numero se
obtiene al dividir
39.000 por 100.

St divido por 10
este numero, se
obtiene 2.300.

5. Completa el cuadro.

MDCCXLIII

MMMXCVII

Reconocer, leer, escribir, comparar y redondear numeros de hasta 5 cifras.

PARA COMPLETAR POR EL DOCENTE

Descomponer un numero de nuestro sistema de numeracion apelando a

sumas y multiplicaciones.

Multiplicar y dividir un numero natural por 10, 100 y 1.000.

Traducir numeros de nuestro sistema de numeracion al sistema romano

y viceversa.

CALIEICACIAN:

CARA TENER EN CUENTA:
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1.

ANTES DE EMPEZAR...

NOFLBRE:
FECHR:

Acordate de leer bien las consignas. » No te apures para entregar, leé todo antes de hacerlo.
Podés empezar por la actividad que te resulte mas facil. » Sidas vuelta la hoja, vas a saber en qué serds evaluado a la :
Si tenés dudas, pregunta sin miedo. hora de la correccion.

¢Esta bien lo que hizo Lola? Escribi correcto o incorrecto en cada casilla. Los que no estan correctos,

rehacelos.
“1 -------------- t‘
a) 725 + 224 + 305 + 876 = 1.030 + 1.100 .
| S — =7
!1 llllllllllllll "‘
b) 572 - 123 —11 = 572 — (123 - 11) ] i
| — =7
‘4‘ """"""" '\
c) 52 x 30 =52 x3x10 ,
| —— =7
!‘ llllllllllllll 'E
d)58 x 36 = (58 X 3) + (58 x 6) : i
| — =7

Cuento con mis palabras como puedo calcular mentalmente.

¢Cual o cuales de estos calculos muestran la cantidad total de soles del esquema?

(3x 2) + (9 X 2) + (4 x 2)

[ wxae6x2 | 02080,
TITTTIITTTT 02080,

T {342 o8 e
T {3 {2 Tx {2
002020302080,
0202030503030,

@



4. |os alfajorcitos de maicena se venden en bandejas de 8 unidades. ;Cuantas bandejas se deben
comprar si se necesitan 260 alfajorcitos para las viandas de la oficina?

5. Ainoha compro 14 planchas de 16 stickers de emoticones. En cambio Olivia, Av. ¢ ;
18 planchas de una docena cada una. ;Es cierto que ambas compraron la
misma cantidad de stickers? ;Por que? R 2
< -

6. ,Escierto que si se multiplica un numero de dos cifras por otro de dos cifras, nunca se puede obtener
un numero de cinco cifras? ;Cual es el mayor numero que puede obtenerse?

PARA COMPLETAR POR EL DOCENTE

Usar las propiedades de la suma, la resta y la multiplicacion.

Resolver cdlculos mentales.

Reconocer la multiplicacion como un recurso econdmico para resolver
distribuciones rectangulares.

Resolver problemas con las cuatro operaciones.

CALIBICACION:
DARA TENER BN CUBNTA:
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NOFLBRE:
FECHR:

ANTES DE EMPEZAR...

Acordate de leer bien las consignas. » No te apures para entregar, leé todo antes de hacerlo.
Podés empezar por la actividad que te resulte mas facil. » Sidas vuelta la hoja, vas a saber en qué serds evaluado a la :
Si tenés dudas, pregunta sin miedo. hora de la correccion.
D e =\
1. Calculd de dos maneras diferentes. ¢  1.512:36
L ]
| ST SIRR— d

2. Sinhacer divisiones, estima la cantidad de cifras de los cocientes. Después, roded aquellas que tienen
un resultado de tres cifras.

) = e '\ ,i‘ """"""" = TR '\
| 2.520 243 53040 32 | 2272 163 §1148 14 |
‘. .............. ‘f ‘Q. .............. " ‘. .............. " ‘. .............. "

3. Completa con 4 ejemplos para cada uno.

a) Multiplos de 9 mayores que 50.

b) Divisores de 16.

c) Multiplos de 11 entre 50 y 100.
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4. Segui las pistas y descubri qué numero se esconde en cada tarjeta.

Es multiplo de 7 y de 9. Ademas es
mayor que 40 y menor que 100.

5. a) Completa la tabla de proporcionalidad directa.

Cantidad de resaltadores

Es un divisor de 72 mayor que 40.

Precio (S)

b) ;Podés calcular el precio de 18 resaltadores sumando el precio de 6 y de 12? Encontrd otra manera

de calcularlo usando otra propiedad.

Usar las propiedades de la division.

PARA COMPLETAR POR EL DOCENTE

Estimar la cantidad de cifras de un cociente.

Resolver situaciones con multiplos y divisores.

Las propiedades de las tablas de proporcionalidad directa.

Py

CALIAICACION:
PRRA TENER EN CUBNTA
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NOFLBRE:
FECHR:

ANTES DE EMPEZAR...

» Acordate de leer bien las consignas. » No te apures para entregar, leé todo antes de hacerlo.
¢« Podés empezar por la actividad que te resulte mas facil. » Sidas vuelta la hoja, vas a saber en qué serds evaluado a la :
» Sitenés dudas, pregunta sin miedo. hora de la correccion.

1. Dibuja una recta roja paralela a la dibujada
y otra verde, perpendicular a la roja. Indica
como son la recta verde y la negra.

2. Agustin dice que el angulo que forman la pantalla y el teclado de la notebook es obtuso. ¢Tiene razon?
;Por que? ;Cuanto mide el angulo?

3. Dibuja un triangulo que tenga un angulo recto y otro angulo de 45°. Después, indica qué clase de
triangulo es segun sus lados y sus angulos
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4. a) Construi un tridngulo obtusangulo con un lado de 4 cm y otro de 5 cm.

b) ;Hay una sola posibilidad? ;Por qué?

5. Completa con POSIBLE o IMPOSIBLE.
a) Dibujar un tridangulo con lados de 3cm, 4 cmy 8 cm es

b) Dibujar un tridngulo con dos angulos rectos es

c) Dibujar un tridngulo con dos angulos obtusos es

d) Dibujar un tridngulo con dngulos de 16°, 58° y 106° es

Trabajar con rectas secantes, perpendiculares y paralelas.

PARA COMPLETAR POR EL DOCENTE

Clasificar angulos, medirlos y trazarlos.

Hacer construcciones usando regla, escuadra y transportador.

Clasificar tridangulos y manejar las propiedades de sus lados y sus angulos.

CALIBICACION:
PARA TENER BN CUBNTA:
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NOFLBRE:
FECHR:

ANTES DE EMPEZAR...

» Acordate de leer bien las consignas. » No te apures para entregar, leé todo antes de hacerlo.
¢« Podés empezar por la actividad que te resulte mas facil. » Sidas vuelta la hoja, vas a saber en qué serds evaluado a la :
» Sitenés dudas, pregunta sin miedo. hora de la correccion.

1. ;Qué fraccion del rectangulo blanco
esta sombreada?

X
X
V.

S EEEEEEEEEENY
QR nm—

I
%
hY

--------

2. Tres amigos compartieron una pizza cortada en 8 porciones iguales. Matias comié 2 porciones;
Uriel, 3y Lucas, 1.

a) ;Qué fraccion de pizza comid Matias?
b) ;Y Uriel?
c) ;Qué fraccion de pizza comieron entre los tres?

d) ;Es cierto que sobrd un cuarto de pizza? Explicad cémo lo pensas.

3. Roded en cada caso la fraccion mayor y explica como te das cuenta.

5,7 3,3
4710 EReG]
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4. Para la fiesta del sabado, Euge hizo minialfajores. Prepard % de chocolate amargo, % de fruta y el

resto de coco.

a) ;Qué fraccion de los minialfajores no son de coco? Mostra como lo calculds.

b) ;Qué fraccion de los minialfajores son de coco?

5. Lore compro para la merienda las dos terceras partes de
las medialunas que hay en la bandeja. ;Cuantas llevo?

Reconocer, leer y usar fracciones.

§ddddadaadadn

i

%ﬁﬁﬁﬁﬁ&

PARA COMPLETAR POR EL DOCENTE

Comparar fracciones.

Resolver situaciones con sumas y restas de fracciones.

Resolver problemas con fracciones de una cantidad.

CALIBICACIAN:
PARE TENER EN CUBNTA:
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NOFLBRE:
FECHR:

ANTES DE EMPEZAR...

» Acordate de leer bien las consignas. » No te apures para entregar, leé todo antes de hacerlo.
¢« Podés empezar por la actividad que te resulte mas facil. » Sidas vuelta la hoja, vas a saber en qué serds evaluado a la :
» Sitenés dudas, pregunta sin miedo. hora de la correccion.

1. Malena puso sobre la mesa el dinero que tiene.

a) Expresa el total con un numero con coma.

b) ;Le alcanza para comprar un bloc?
;Cuanto dinero sobra o cuanto falta?

2. Complets la tabla.

FRACCION NUMERO DECIMAL

9 décimos

2 enteros, 21 centésimos

3. Ordena las estaturas de mayor a menor.

Lali Sebas @ Fiona

_ Vicky |
o Lo L L o
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4. Calculd mentalmente.
a)238x_ . =2380 c) 1,25 x =125

b)  x10=9 d %100 =523

5. Mira el precio por kilo de cada fruta de la verduleria ‘De la Esquina”

Frutillas

Manzanas

a) Mateo comprd un kilo de manzanas y uno de frutillas.
Pagd con un billete de $200, jcuanto recibid de vuelto?

\)

N
)
L
L

Naranjas \\ l
$54,50

b) Cuatro kilos de naranjas, ;cuestan mas o menos que 3 kilos de bananas? ;Cuanto mas o cuanto
menos?

PARA COMPLETAR POR EL DOCENTE

Usar fracciones decimales y numeros con coma.

Comparar numeros decimales.

Resolver situaciones con sumas y restas de numeros decimales.

Resolver situaciones que contengan multiplicaciones con numeros
decimales.

CALIBICACION:
PARA TENER BN CUBNTA:
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NOFLBRE:
FECHR:

ANTES DE EMPEZAR...

Acordate de leer bien las consignas. » No te apures para entregar, leé todo antes de hacerlo.
Podés empezar por la actividad que te resulte mas facil. » Sidas vuelta la hoja, vas a saber en qué serds evaluado a la :
Si tenés dudas, pregunta sin miedo. hora de la correccion.

1. Marca en el dibujo los puntos que se indican.

——— -

/’ - T = \\
e Con verde, todos los que estan a 2 cm del centro. AR oo
. . 4 4 \ \
e Con violeta, todos los que estan a 2,5 cm del centro. o v
. . . / / \ \
e Conrojo, todos los que estan a mas de 2 cmy a menos T Vo
] ) 1 1
de 2,5 cm del centro. I . Lo
P centro .
1 \ 1 I
\ \ / /
\ \ / /
\ A} 4 /7
N N 4 /
N S _ 7 ’
\\ S _—_ - //
2. Escribi qué instrucciones le darias a un compafiero para que I~ o -r

dibuje un triangulo como este. No vale medir con la regla.

3. ;Qué cuadrilatero pudo haber dibujado cada uno de estos chicos?

hice con 1‘00\05 El mio o tene la
\ ‘

sus lados y todos sus perpendiculares
y Tiene fodos
sus lados iguales.

O'W\gulos iguales.

© Santillana S.A. Permitida su fotocopia solo para uso docente




4. Elegi un par de segmentos que puedan ser dos lados de un rectangulo. Explica por qué y traza los otros

dos lados de la figura.

5. Complets la tabla.

Nombre del cuerpo

Forma de... Cantidad de...

... las caras A ot-1 ¢- 13 . .- .
... las bases ... Vértices ... aristas
laterales laterales

Hacer construcciones usando el compas.

PARA COMPLETAR POR EL DOCENTE

Construir triangulos.

Clasificar cuadrilateros y conocer sus propiedades.

Construir cuadrilateros.

Las caracteristicas de los prismas y las piramides.

CALIEICACION:

CAGA TENER EN CUBNTA:
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NOFLBRE:
FECHR:

ANTES DE EMPEZAR...

» Acordate de leer bien las consignas. » No te apures para entregar, leé todo antes de hacerlo.
¢« Podés empezar por la actividad que te resulte mas facil. » Sidas vuelta la hoja, vas a saber en qué serds evaluado a la :
» Sitenés dudas, pregunta sin miedo. hora de la correccion.

1. En cada caso, tacha la medida que consideres que no es adecuada.

20 mm

2.000 mm

2. Gustavo camina 50 cuadras todos los dias. Si una cuadra mide unos 100 metros, jcuantos kilometros
camina por dia aproximadamente?

3. Marcos llend estas bolsas con frutas en
el mercado.
Con las tres bolsas, itiene mas o menos
de 2 kg de frutas? ;Cuantos gramos mas
O cuantos menos?
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4. Completa las oraciones.

a) Con 2 L de jugo se pueden llenar

b) Con 4 botellas de 1.500 ml se puede llenar un bidén de

c) Con

vasos de 250 ml sin que sobre nada.

litros sin que sobre nada.

pocillos de% L puedo llenar una jarra de un litro y cuarto.

5. Unavion sale de la ciudad de Posadas a las 23:15 h del sabado 7 de octubre. Sitarda 2 horas y media
en llegar a Buenos Aires, jcuales son el dia y el horario de llegada?

6. Mird la hora que muestra este reloj y respondé.

a) 4Es cierto que falta una hora y media para las diez de la noche? ;Por qué?

b) La clase de Inglés de Lucas comienza dos horas y media antes de lo que marca el reloj. ;A qué

hora empieza la clase?

e Reconocer la unidad mas adecuada segun el objeto a medir.

PARA COMPLETAR POR EL DOCENTE

de capacidad.

¢ Manejar equivalencias entre unidades de medida de longitud, de peso o

o Leer relojes digitales y manejar las unidades de tiempo.

CALIEICACION
CARE TENER EN CUBNTA:
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Una guia de recursos a la medida
de tus necesidades.
Incluye:

Orientaciones para abordar el desarrollo
de capacidades con el libro del alumno.

Un mapa de contenidos.

Una propuesta didactica para dar los primeros pasos
en programacion con Scratch.

Recomendaciones para organizar los “Viernes de video’, con
las producciones audiovisuales realizadas por los chicos.

Orientaciones para la evaluacion y evaluaciones
fotocopiables para cada capitulo, con rubricas para
la correccion.

Una clave de respuestas para todas
las actividades del libro del alumno.
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