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Figuras y cuerpos geométricos

I. Aspectos centrales del tratamiento de los contenidos propuestos

En el capitulo dedicado a figuras y en el que se aborda el trabajo con cuerpos geométricos,
se propone inicialmente un juego que apunta a que los alumnos exploren algunas caracteristicas
de estos objetos: en el caso de las figuras, los lados, los vértices y las diagonales dibujadas, y en el
de los cuerpos, los vértices, las aristas y las caras.

Por ejemplo, establecer cuantos

vértices tiene un prisma, qué figuras

forman sus caras, o analizar que en un FIGURAS GEOMETRICAS
rectangulo hay dos pares de lados con . Pk HacER To00S ANTOS

la misma longitud, son cuestiones Reglas del juego e

. . . *  Sejuega de & dos. Antes de comenzar, el I

importantes a identificar y que ezt participante racorta y escribe su -~ e—wirtice
nambre en todas sus @rtas

permiten distinguir una figura o un * Cads jupador coloca sumazoboca abspy lvantz lacartade
arriba. B jugador que comienza el juego elige una @racteristica \ﬁﬁxﬁ

Cuerpo entre OtrOS. delaﬁg.tray |e2 an voz alta cudntos de escs elementas [ % j
encuentra en su carta. Por ejemipla: cantidad de wértices 5. "i-% - '

Las primeras paginas del capitulo Bl otra jugador tiene que decr ausntos elementos de esa misma

caracteriztica ancuentra en la suya. Por ajemplo, cantidad de wartices 4.

» Las des jugadores s2 muestran sus @rtas y comprueban que lo que dijeran
s corracto. El gue tiene el nimero mayar gana esa mana, se lleva las cartas
¥ comieza una nueva tonda. 5 las cartas tienen la misma @ntidad de
slermantas, se dejan en la mesay sa juega con las dos cartas siguisntes.

El que gana esa ronda se lleva las cuatro cartas.

Figuras Geométricas proponen una

exploracion en el contexto de un juego

de cartas en el que debe seleccionarse »  Luego de variss rondss, &l jugader gus tiens més cartss pana el partida,
una de las cuatro informaciones que se (eamap
ofrece para cada figura, la que se R Crme s
¥
considere que pueda tener una E .
cantidad de elementos de ese tipo g
-] Caniidad oo ke m""l
mayor a la carta que haya levantado el 5 W:::‘" m'""::""
Cantiisd
Canac e gorales dRuRo= o e gpangns iy

otro jugador.
+ jEs rierto que gana Nicolas =i elige |a cantidad da vértices? ;Es ciarto
que Nicolas pierde =i elige la cantidad de diaganales dibujadas?
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El mazo de cartas estd compuesto por algunas figuras que seguramente los nifios no conozcan

0 no sepan sus nombres como las siguientes.

Nombre: Nombre:
Cantidad de lados Cantidad de lados
Cantidad de lados iguales Cantidad de lados iguales
Cantidad de vértices Cantidad de vértices
Cantidad ce diagonales dibujadas Cantidad de diagonales dibujadas

Para el desarrollo de la actividad no es un requisito que los alumnos tengan esta
informacidn que podria ser brindada por el docente, si la solicitaran.

En las paginas 64 y 65 se plantean problemas en los que los alumnos deben copiar ciertas
figuras. Se trata de problemas que permiten avanzar en la identificacién de algunas caracteristicas
de las figuras en juego. Esta actividad requiere un momento posterior a la realizacién de la copia
en el que puedan analizarse las similitudes y diferencias entre el original y la reproduccion.

Plegar un papel es también una oportunidad para indagar las caracteristicas de ciertas
figuras geométricas. Se trata, en este caso, de considerar qué figuras quedan marcadas en un
papel cuadrado o rectangular al realizar pliegues. Las actividades de las paginas 66 y 67 apuntan a
que los alumnos puedan desarrollar un trabajo exploratorio entre los pliegues que producen vy las
figuras que se forman. También se espera que el avance sobre esas actividades les permita realizar
progresivamente anticipaciones sobre las acciones necesarias para obtener cierta forma. En
sintesis, la intencién es que los alumnos se introduzcan en un juego de exploracidn, anticipacién y

comprobacidn de esas anticipaciones recurriendo a los conocimientos que van elaborando.



&,

‘ e . SANTILLANA

Algunas actividades, como las que se presentan en las pdginas 68 y 69, demandan que los
alumnos describan, interpreten o completen la descripcion de una figura determinada. Estas
propuestas tienen el propdsito de que los nifios puedan avanzar en sus posibilidades de identificar
algunas propiedades y elementos de las figuras en juego.

A su vez, en el capitulo dedicado a cuerpos geométricos se proponen actividades que
también apuntan a cierta exploracién con la intencién de que, progresivamente, los nifios puedan
anticipar determinadas relaciones y luego comprobarlas a partir de recurrir a los cuerpos
geomeétricos en juego.

En las paginas 122 y 123 se plantean actividades que tienen como objetivo que los nifios
examinen de manera guiada las caracteristicas de algunos cuerpos geométricos. Por ejemplo, el

siguiente es el problema 6 de la pagina 123.

O Marguen cudles de estas caracteristicas corresponden
a este cuerpo.

Tiene / caras.

Tiene caras que son triangulos.
Tiene 10 vértices.

l.as caras son todas iguales.

Tiene 5 caras que son rectangulos.

Esta actividad —y las que componen las paginas mencionadas— tienen como propdsito no
solo que los alumnos indaguen la cantidad de aristas, vértices y caras que componen este prisma,
sino que también, en un plano mas general, identifiquen que esas son las caracteristicas
geométricas que deben considerarse al estudiar un cuerpo.

En las paginas 124 y 125 se proponen actividades para que los nifios analicen las relaciones
entre las caras de los cuerpos y de las figuras geométricas. En particular se ofrecen situaciones en
las que los alumnos deben analizar las figuras que componen las caras de los prismas y las

pirdmides.
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Un aspecto a considerar es la utilizaciéon que puede hacerse de una coleccidn de cuerpos
geométricos de madera o de acrilico. En algunos casos, es posible que los nifios los consulten para
dirimir alguna cuestidon sobre la que no se ponen de acuerdo y que han evaluado previamente. En
otros, es posible que los cuerpos les permitan explorar alguna propiedad y, en algunas situaciones,
es factible, también, que la utilizacién del cuerpo permita validar alguna anticipacién realizada,
como en el problema 5 de la pagina 125. En este caso, se puede alentar a los nifios a que elaboren

una respuesta al problemay, luego, utilicen los cuerpos para comprobar sus anticipaciones.

o a) ¢Cual de estos cuerpos se puede cubrir usando solo figuras comao estas?

TR

b) ¢Cuantas figuras de cada una se necesitan para cubrir ese cuerpo?

El estudio de las relaciones entre las caras y las figuras geométricas también se aborda en
este capitulo. En efecto, una idea importante que se presenta, a propdsito de la realizacién de
algunas de las actividades, es que cuerpos distintos pueden tener caras con la misma forma. Esta

cuestion se trata, por ejemplo, en el problema 2 de la pagina 124.

© .Cual de estos cuerpos pueden elegir si quieren dibujar esta figura apoyando
una de sus caras?
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La indagacién sobre las caracteristicas de las caras de los prismas y las pirdmides se amplia
al estudio de los vértices y aristas en las paginas 126 y 127. Las actividades alli planteadas se
organizan inicialmente en torno a una situacién de construccion con varillas y bolitas de plastilina

para gradualmente abandonar ese contexto.

A través del recorrido que se propone en ambos capitulos se espera que los alumnos
aprendan ciertas propiedades de las figuras y de los cuerpos geométricos y también que tengan la
posibilidad de sumergirse progresivamente en un tipo de quehacer particular, propio de la
actividad matematica. En efecto, si bien los problemas tienen un caracter fuertemente
exploratorio, el tipo de gestidn que se propone apunta a que los alumnos avancen de manera
paulatina en sus posibilidades de formular razones que sostengan las respuestas que producen
y en elaborar ciertas generalizaciones que les permitan trascender la consideracidn exclusiva del
cuerpo o la figura con la que estan trabajando en ese momento.

Por ejemplo, en la pagina 67 se plantean dos problemas que permiten analizar las
relaciones entre la longitud de los lados del rectdngulo y del cuadrado, en particular en qué
condiciones es posible dividir un rectangulo en cuadrados iguales. (En este ciclo de la escolaridad
proponemos su tratamiento como figuras diferentes, si bien en el segundo ciclo sera preciso

analizar que los cuadrados son un caso particular de rectangulos).

° Marguen por donde se podria plegar este rectangulo para que queden marcados dos
cuadrados iguales.

;Sera cierto que al plegar este rectangulo una sola vez por la mitad se pueden
armar dos cuadrados?
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El problema 4 a) y b) hace referencia a un rectangulo en particular (el que se muestra en
cada caso en esas situaciones), pero las reflexiones a las que se aspiran intentan dirigirse hacia
cierto nivel de generalizacion.

Por ejemplo, en términos de los nifios: “para que sea posible obtener cuadrados se
necesita que los lados cortos entren justo dos veces en el lado largo”, o bien, “los lados largos
tienen que ser el doble que los cortos”.

Se apunta también a que los alumnos avancen en sus posibilidades de explorar, reconocer
y usar caracteristicas de las figuras para distinguir unas de otras. Para ello, en algunos casos, se
proponen problemas que demandan la descripcidn de una figura a partir de sus elementos y
propiedades, la construccién de una figura a partir de ciertas informaciones o el reconocimiento
de la informacién que resulta redundante para identificar una figura, como en el problema 3 de Ia

pagina 69.

€) Marquen la informacion que sobra en la descripcion de esta figura.
Es un cuadrado.
Tiene cuatro lados.
Los lados miden 4 cuadraditos de largo.
Los lados son todos iguales.

Tiene una linea gue va desde la mitad
de un lado hasta la mitad del otro.

Tiene cuatro vertices.

En esta actividad se intenta que los alumnos analicen que hay informacion implicita en
algunas palabras especificas. Por ejemplo, al escribir “cuadrado” se sobreentiende que todos los
lados tienen la misma longitud. Del mismo modo, quizds no sea evidente para los nifios que, si el
cuadrado tiene cuatro lados, también tiene cuatro vértices.

Una consideracion de conjunto de todo el capitulo sobre figuras permite apreciar que las
actividades tienen también como propdsito que los nifios conozcan y utilicen sus caracteristicas

para explorarlas, identificarlas o comparar unas con otras.



€ Augusto y Juan tienen estas cartas.

a) ¢Es verdald que |:::'l figura de ‘mmbﬁ'- Augusto
Augusto tiene mas lados
iguales que la de Juan? 'Huane;J‘m”
b) ¢Cual de las dos figuras tiene T
E e . '? w
mas vertices: m,@uamb'ﬂ“
cantidad de vertices - Cantidad de fagog
mﬂdﬂwﬂ P Cantidad de agos g
c) ¢Cual de las dos figuras tiene ' Cantidad de vértioes
mas lados? Cantidad de diagonaes dibyjages

En particular las actividades de las paginas 62 y 63 que se despliegan en el contexto de un

juego de cartas permiten apreciar ese objetivo. El siguiente problema de la pagina 63 enfrenta a

los alumnos a esa comparacion.
Respecto de los aprendizajes vinculados a

los cuerpos geométricos, se intenta que —al igual

que con las figuras— los alumnos puedan explorar,

reconocer y utilizar sus caracteristicas (como
cantidad y formas de las caras, cantidad de
vértices y aristas) para distinguir unos de otros.
Asimismo, se espera que puedan avanzar en sus
posibilidades de establecer relaciones entre
cuerpos y figuras geométricas. Por ejemplo,
algunas actividades como las siguientes tienen
como objetivo que los nifios aborden algunas de

estas relaciones.

B o s oo S

{ﬂ.mlﬂl (113

AX NN

pnsrnalhhase pnsmad!hase pnsmad.ehase

de p"amm i m A !
piramide de base
pentagonal plr.rrrl:l! de base
cono cilindro

) ;Qué cuerpos tienen alguna cara cuadrada?
0 ¢Hay algiin cuerpo que solo tenga caras triangulares?

O ;Hay alguna pirimide que tenga todas sus caras cuadradas?
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Alo largo de las actividades referidas a figuras y cuerpos geométricos es posible tomar
ciertas decisiones sobre algunas caracteristicas de los problemas que los podrian transformar en
mas sencillos 0 mas complejos. En esta seccidn haremos referencia a algunas de estas posibles
variaciones que permitirdn al docente acercar el problema a los alumnos que presenten algunas
dificultades para abordarlo, o bien proponer nuevos desafios a aquellos que estén en condiciones
de profundizar un poco mas sobre algunas de las relaciones que se intenta poner en juego.
También es posible considerar algunos de los criterios que se desarrollan aqui para organizar el
trabajo con toda la clase.

Ciertos problemas, como los de copiado, pueden simplificarse en funcién de la cantidad de
lineas que componen el dibujo y de su posicidn respecto del cuadriculado. Asi, por ejemplo, en el
problema 3 de la pagina 64, es posible que los nifios encuentren mas sencillo trazar los lados del
rectangulo, ya que se encuentran dibujados sobre las lineas de la cuadricula, que las lineas que unen

los vértices con el punto medio de uno de los lados.

€) Copia esta figura.

En efecto, los lados que se apoyan sobre la traza de la cuadricula admiten ciertas formas de

control que no es posible desplegar cuando las lineas tienen otras direcciones.



&,

. e . SANTILLANA

En las situaciones de copiado no se espera que los alumnos realicen correctamente las
reproducciones en el primer intento. El andlisis de la figura original y los resultados obtenidos en la
copia seran una buena oportunidad para identificar algunas de las caracteristicas en juego.

Ajustar las actividades para que mejore el desempeiio de los alumnos implica también que
los nifios tengan nuevas oportunidades de copiar figuras a partir del andlisis que se haya realizado
en la clase, donde se identificaron tanto las propiedades de las figuras en juego como algunos
mecanismos de control sobre la propia produccién para copiar el modelo propuesto (como contar
los cuadraditos, usar la regla, hacer marcas donde comienza y termina cada linea, etcétera).

Como sefialamos, algunos de los problemas que se plantean para analizar caracteristicas de
las figuras proponen el plegado de papeles cuadrados y rectangulares. En estas actividades la
cantidad de pliegues es una variable a considerar, ya que, al aumentar, demandan mayor nivel de
anticipacién sobre el resultado de esa accién. Por ejemplo, la siguiente situacion estd formulada

para realizarse inicialmente con un solo pliegue.

€ =) ;Por donde se podria plegar una sola vez un papel cuadrado para que queden
marcados dos triangulos iguales?

Plieguen un papel cuadrado dos veces para que, al desplegarlo, gueden marcados
cuatro triangulos iguales.

El punto b) resulta mas complejo y eventualmente podria eliminarse o reemplazarse por
otra propuesta donde también debe plegarse un papel cuadrado una sola vez para obtener, por

ejemplo, un rectangulo.
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El tipo de tarea que se proponga es también un aspecto a tener en cuenta al analizar la
complejidad de los problemas. Por ejemplo, en las paginas 62 y 63, a propdsito del juego de cartas,
se propone en algunos casos identificar ciertas propiedades en una figura determinada, como en

la siguiente actividad.

9 Ana tiene esta carta.

;Qué cantidad de vértices tiene
esta figura? Nombre: Ana

¢Cuéntos lados iguales
tiene la figura? ——y—

Cantidad de lados iguales
Cantidad de vértices

Agreguen algunas diagonales Cantidad de diagonales dibujadas
mas a la figura.

Esta tarea resulta mas sencilla que producir una figura que cumpla con determinadas

caracteristicas, como en el siguiente problema:

PARA PENSAR TODDS LNTOS

#0ué figpuras nuevas podrian Namirsc
iren la carta taniendo 2n
cuents sus crackeristicas?

iEs pasible dibujar mas de

una figura distinta?
Cankidad da bdcs B
Cantiid da s quakes (]
Cantiid davartices E
Comkisd da dagorakis (budas 3

Dibujar la figura es mas complejo porque demanda la consideracién simultanea de todas las
caracteristicas sefialadas en la carta y, ademas, porque es posible dibujar mas de una figura que
cumpla con las condiciones dadas. Resulta entonces, que aun en el mismo contexto de juego, una
modificacion en el tipo de trabajo que se le demanda a los nifios puede variar el nivel de complejidad

al que deben enfrentarse.
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Esta distincidn en el tipo de tarea también permite analizar las actividades con cuerpos
geomeétricos a la hora de evaluar su nivel de complejidad. Por ejemplo, en el problema 4 de la pagina
125 es necesario identificar si son suficientes las siguientes figuras para cubrir completamente la

piramide.

) ;Alcanzan estas figuras para cubrir completamente esta piramide?

ASPASTA

Una propuesta mas dificil podria consistir en que, dado un cuerpo,

sean los alumnos quienes deban establecer cuales son todas las figuras que
necesitan para cubrirlo por completo. Por ejemplo, de la siguiente manera:
a) ¢Qué figuras se necesitan para cubrir este cuerpo?

b) ¢ Cudntas figuras de cada una son necesarias?

Finalmente, en algunos casos, la cantidad de cuerpos involucrados puede hacer mas
sencilla o mas compleja la tarea. Por ejemplo, en el problema 2 de la pagina 126 la lista de

materiales que se ofrece debe cotejarse con un cuerpo Unicamente.

© ;Es cierto que con esta lista de materiales se puede armar esta piramide?

470@4%&4@@_*_—_
N 4 vaniblao targas
|5 botitao de plactitina

. ———
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En cambio, en el problema 3 es algo mas dificil porque debe realizarse con los tres cuerpos

que se proponen.

© . Cual de estos cuerpos se puede armar con esta lista de materiales?

12
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